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PROGRAMA DE DISCIPLINA
1. Curso: Engenharia Quimica, Eng. Civil, Eng. Elétrica, Eng. 2. Codigo: 25,19,20,21,
Mecanica, Eng. Prod. Mecénica, Eng. Metalurgica 26, 23
| 3 Modalidade(s):Presencial | 4. Curriculo(s):
| 5. Turno(s) | Diurno X | | Noturno X |
\ 6. Departamento: Computacdo
7. Nome da Disciplina: Programacdo Computacional para Engenharia
8. Cédigo PR/GR CK174
| 9. Pré-Requisito(s): | N4o ha
10. Carga Horaria:
Duragao em Carga Horaria Semanal Carga Horéria Total
semanas
36 Tedrica:2 | Pratica:1 96
| 11.Namero de Créditos’: 6 | Periodo: 2009

12. Carater de Oferta da Disciplina:

Obrigatéria: X | | Optativa: |

13. Regime da Disciplina:

Anual: X | | Semestral: |

14. Justificativa:

A utilizagéo de programacao de computadores, aliada a tecnologia, constitui-se um importante
suporte a resolugéo de problemas de engenharia. Esta disciplina devera preparar o aluno para
utilizar ferramentas computacionais nas atividades do curso de engenharia, consolidando uma
formacao que sera Util na sua vida profissional.

15. Ementa:

Introdugéo a computacado. Sistemas de numeragéao. Tipos basicos de dados. Operadores.
Estruturas de controle de fluxo. Tipos de dados definidos pelo usuario. Manipulagdo da
memoria. Fungdes. Sistemas de Entrada e Saida. Algoritmos.

16. Descri¢do do Contetido:

N° de
Unidades e Assuntos das Aulas Teodricas Semana | horas-
aulas

11 crédito corresponde a 16 horasfaula (Resolugdo CEPE/UFC ne. 7, de 10/12/2004)



1. Algoritmos. Definigdes basicas. 1 2

2. Estruturas de um programa. Identificadores. Tipos basicos de dados. 1 2

Declaragéo de variaveis e constantes. Escopo de variaveis.

3. Classes de variaveis. Operadores. Precedéncia de Operadores. 2 2

Funcdes Predefinidas em Biblioteca Padréo. Funcdes de entrada e

saida via console.

4. Comandos de decis&o. 3,4e5 6

5. Comandos de repetigéo. 6,7,8e9 8

6. Vetores. Cadeias de caracter. 10, 11 3

7. Matrizes. Manipulag&o de matrizes. 11e12 4

8. Estruturas, enumeradores e unido 13,14,15¢ 5

16

9. Fungdes. Passagem de pardmetros por valor. Protdtipos de Funcgbes. | 17,18 e 19 4

10. Recursividade. 20 2

11. Declaragéo e manipulagao de ponteiros. 21,22,23 ¢ 6

24

12. Ponteiros, vetores e matrizes. 25,26 € 27 4

13. Alocagao dindmica. 27¢e28 2

14. Fungdes — passagem de valores por referéncia. 29, 30 4

15. Arquivos 31e32 4

16. Técnicas de Programagéo. 33,34e35 6
N° de

Unidades e Assuntos das Aulas Praticas Semana | horas-

aulas

1. Caracteristicas da linguagem de programagéo. Utilizagao de um 3 1

ambiente de desenvolvimento integrado (IDE).

2. Estruturas de um programa. Identificadores. Tipos basicos de dados. 4 1

Declaragéo de variaveis e constantes. Escopo de variaveis.

3. Classes de variaveis. Operadores. Precedéncia de Operadores. 5 1

Funcdes Predefinidas em Biblioteca Padrao. Funcdes de entrada e

saida via console.

4. Comandos de decisao. 6,7e8 3

5. Comandos de repetigéo. 9,10e 11 3

6. Vetores. Cadeias de caracter. 12e13 2

7. Matrizes. Manipulagao de matrizes. 14e15 1

8. Estruturas, enumeradores e unido 15e 16 1




9. Funcdes. Passagem de pardmetros por valor. Protdtipos de Funcbes. | 17,18e 19 3
10. Recursividade. 20e 21 2
11. Declaragéo e manipulagao de ponteiros. 22,23 e 24 2
12. Ponteiros, vetores e matrizes. 25,26e 27

13. Alocagéo dinamica. 28 1
14. Fungbes — passagem de valores por referéncia. 29¢e 30 2
15. Arquivos 31e32 2
16. Técnicas de Programagéo. 33,34,35¢ 4

36
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19. Avaliacdo da Aprendizagem:

Serdo realizadas trés provas escritas, com duracdo de 2h. E uma prova
prética.

A organizacao da prova, com procedimentos ordenados e bem
explicados, contribuird para a nota final.




